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Talent wanted-Apply within!

It you have some software thal you feel we may be interested in, then why not send it to us. You'll be
under no obligation to publish with us and all submissions will be treated in the strictest of confidence.

Please mark all submissions for the attention of Tony Beckwith at our London address.

Loading Instructions
Atari ST and Commodore Amiga

1.Turn oft the P and ali L y peripherals. We recommend that you leave
your computer switched off for thirty seconds in case a virus has Installed itself Into your computer's
memory. This will kill a virus It one |s present.

Z.Inser the Cloud Kingdoms disk Into the drive and switch the computer on. The game will now begin
fo load, Do not remove the disk from the drive whilst the game is playing.

IBM PC and compatibles

1. Insertthe Cloud Kingdoms boot disk into the drive and from the MS-DOS prompt, select the correct
drive specifier -

2. Type clouds and press RETURN. The game will now begin to load.

CBMG64 on tape

Switch your computer on and insert the Cloud Kingdoms tape into your CBM cassetle player,
Rewind the tape to the beginning.

2. Hold down the SHIFT key and press RUN/STOP

Press PLAY on your cassette player. The game will now begin to load.

CBM 64 on disk

1. Switch your computer on and insert the Cloud Kingdoms disk into your CBM disk drive.
2. Type LOAD “*" 8,1 and press RETURN. The game will now begin o load.

Terry was a small, green, eight-way rolling, rubber bottomed ball. In his hands was a note. It read “Ha Terry! | have
all of your magic crystals and | have taken them to the land of the Cloud Kingdoms so that | can use their magic
powers to enslave the Cloud Fairies. Goodbye Terry. You shall nover see your crystals again! Signed the really very nasty

Baron von Bonsal.”

There was only one thing for Terry to do. He would have to go and get them back himsell. He climbed into his super-giant

green skycopter and flew way up into the Clouds to the once happy land of the Cloud Kingdoms. But the
evil Baron ven Bonsai had used the magic of Terry's crystals to turn all of the Happy Cloud Fairies into
Bad Insect Monsters and Giant Rolling Blackballs. The Baron had known that Terry would try to get his
Magic Crystals back and had laid many traps to stop him. Can you defeal the evil Barons” traps? Will you
be the winner?

Hero wanted:- apply here!

You must help Terry to collect all of the crystals hidden in each Kingdom. As you start the game you will
be given a choice of which Kingdem to go for first. There are fifteen Kingdoms in the CBM 64 version and
thirty-two Kingdoms in the ST, Amiga and PC versions. To select a Kingdom, press fire whilst pointing at
a Kingdom. Four Kingdoms surround you at the start. We recommend that beginners start on the Cloud
Kingdom to get into the swing of the game.

L]

Wings

Note that when you have completed a Kingdom, you will return lo this part of the game to select
a new Kingdom. Kingdoms that have already been completed by you will be marked with a flag
or a cross depending on which version you are playing. It is possible to select one of these
Kingdoms and you will be repositioned at that Kingdom as if you had just completed it. Using
this method it Is possible to backlrack through the Kingdoms and change your route through
them.

When you start each Kingdom, Terry will materialise on screen in front of you. By pressing fire

you can make him bounce. Each P version has a dil slalus panel:

On the CBM 64, the two digit number between the CLOUD KINGDOMS text is the clock
which counts down. Below this Is your score (the elght digit number). To the left of your score
are the number of keys carried (this is always reset to zero at the beginning of each Kingdom).
To the right of your score are the number of ¢rystals thal are left to collect in this Kingdom.
Finally, at the bottom of the panel is your energy level bar. If this ever runs low, Terry will start
to flash and If it ever runs out, you're dead!

On the ST, Amiga and PC, the two digit number above the CLOUD KINGDOMS text is the clock which
counts down. Below this is your score (the eight digit number). To the right of your score are the number of
crystals that are left to collect in the Kingdom. At the bottom of the panel is your anergy leval bar. If this ever
runs out, you're dead! As you collect keys, these will be shown in the bottom-right hand corner of the stalus
panel (this is always reset to zero at the beginning of each Kingdom),

The clock will start on ninety-nine Manukas (a time unit of about four Earth seconds) and will count down. If
the clock reaches zero, the game will end. Every time you complete & Kingdom you will gain twenty Manukas,
You can also top-up your time limit by collecting clocks - each one of these will add five Manukas to the clock.
Every time you die, from either falling down a hole or having your energy drained, you will lose ten Manukas
on the clack and you will rematerialise at the beginning of the Kingdom.

Scattered around the Kingdoms you will find keys. These may be used 1o open a door by simply locking at
a locked door and -providing you have a key - pressing fire.

Insects and Blackballs (these vary between computer formats) will drain your enargy if you come Into contact
with them and they should be avoided at all costs. This can be done by jumping over them. Some levels have
acid paols on the floor which also drain your energy il you touch them. It is best 1o jump over these as well
= if you can!

There are various other objects lying around each Kingdom which can be collected to help you.
These are:

Fizzy Pop Bottles
that recharge your energy bar to maximum,

Paint Pots
that enable you to draw magic bridges across huge gaps and holes in the ground. You can only make
bridges in the direction that you are looking and this ability only lasts whilst Terry is white on the CBM
84 version or covered with magic dust on the ST, Amiga and PC versions.

enable you to fly above the ground for a split Manuka. This is very useful as it enables you to fly over walls and large holes in the

ground. Be careful that you don't get caught in & room withoul an exit or you will have to reset the level {see Controls). Don't run
out of Wings as you pass over a wall either, or you will lose a life. Wings are the only collectables which don't disappear when
you use them.

Shields

will make your eyes close and you will be impervious to attack from monsters that inhabil the Kingdoms. However, you will not

be able to open doors in this stale. The shield's effect wears off after about four Manukas, so be quick!
Fruit

(not ble on all i can be collected for bonus points.

XX Beer Bottle
(not ilable on all ions) will make you "Super Drunk’, so don't pick it up or you will
wander out of control

The Secret Door

(notavailable on all computer versions) must be found if you wish to enter the magic crystal chambers
for more bonus peints.

There are various other landscape features that will affect you in each Kingdom, including floors that fall
out from beneath you (you will just have to find out where these are), slippery icy floors, repelling pinball
bumpers, directional thruster tiles, magnetic suction tiles and more to discover.

The Controls
Use a joystick for movement and press FIRE to jump. CBM 64 players should use a joystick in Port One.
PC Players can also define the keyboard controls if they do not own a joystick,

Pause game CBM 64 ST/Amiga PC & Compatibles
Press RUN/STOP P P

When in Pause mode, use the R key to reset a Kingdom back to how it was when you first started it. It will cost you five
Manukas to use this function and is best used only when you are totally stuck.
You can also quit from the game in Pause mode by pressing Q.

Onthe CBM B4 there is 8 turther optionto change Terry Ball's colour by pressing the Commodore sign key whilstin Pause
mode
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TALENTE GESUCHT -BITTE MELDEN

Wenn Sle das eine oder andere Programm geschrieben haben, von dem Sie meinen, es kénnte uns
Interessieren, dann senden Sie es unverbindlich an unsere Anschrift in London, attn.: Tony Beckwith. Sle
gohen damit kelne gol St durch Logot in. Alle Ei d worden hochst
vertraulich behandelt.

Ladeanleitungen

Atari STund Commodore Amiga

1. Computer susschalten und alle unnétigen Zusatzgerite vom System trennen. Wirempfehlen, den Computer
30 Sekunden lang ausgeschaltet zu lassen, um aul diese Woelse elnen Virus, der sich méglicherweise im
Arbeilsspeicher eingenistet hat, unschidlich zu machen.

Cloud Kingdoms Diskette ins Lautwerk legen und den Compulter einschalten. Das Spiel wird nun geladen.
Belassen Sie die Digkelte wihrend des ganzen Spicls im Laulwerk.

~

IBEMPCund Kompatible

. Cloud Kingdoms Start-Diskelte in das Lautwerk legen und nach dem MS-DOS-Prompt den Kennbuchstaben
dos Lautwerks olngeben,

. clouds eingeben und RETURN dricken, Dadurch beginnt das Spiel zu laden.

»

CBM 64 — Kassettenversion
1. Computer einschalten und die Cloud Kingdoms Kassette in das CBM-Kassetiengerat einiegen. Das Band ganz zurlickspulen,
esthaiten und RUN/STOP dricken.

des Kassettongerilts betitigen. Dadurch wird die Ladeprozedur gestartet.

CBM 64 — Diskettenversion
1. Computer einschalten und Cloud Kingdoms Diskette in das Lautwerk einlegen.
2. LOAD "*",8,1 eingeben und RETURN dricken, Das Splel wird geladen.

Terry war cin klciner, griner, rollender Ball mit Gummiboden. In seinen Hiinden hielt er einen Zettel, auf
dem stand: "Ha Terry! Ich besitze alle Deine magischen Kristalle und ich habe sie ins Land von
Cloud Kingdoms gebracht, um dort mit ihrer Energie die Wolkenfeen zu verzaubern und zu

versklaven. Deine Kristalle wirst Du nie und nimmer wiedersehen. Unlerzeichnet: Der
schreckliche Baron von Bonsai.”

FurTerry gabes nur eines. Er muiite hingehenund sich die Kristalle eigenhiindig
zuruckholen. Also kietterte er in seinen grinen Superhubschrauber undflog
hoch hinauf in die Wolken in das einst glickliche Land der Cloud King-
doms. Doch der schreckliche Baron von Bonsai hatte die Zauberkrafl

von Terrys Kristallen dazu benutzt, um die glacklichen Wolkenteen in
garstige Insoktenmonster und riesige rollende schwarze Balle zu
verwandein. Der Baron hatte gewuBt, dal Terry versuchen wirde,

soine Kristalle zurGckzuholen, und hatte deshalb zahireiche Fallen 10r

ihn aufg It. Wird es Dir geling
chen Baron den Meister zu zelgen? Wirst Du als Sieger aus der
Geschichte hervorgehen?

Terry zu helfen, dem schreckli-

Helden Gesucht!

Bitte Melden

Dumuit Terry helten, alle Kristalle zutinden, die in den verschiedenen
Konligrelchen versteckt sind. Bei Spielstart kannst Du wihlen, wel.
ches Reich Du zuerst besuchen wilist. Die CBM 64 Version enthilt
deren 15, die Artari ST, die Amiga und die PC-Verslonen e 32. Das
gewlnschle Konigrelch markieren und den Feuerknop! dricken. Zu
Anfang bist Du von vier Konigreichen umgeben, Anflinger sollten
2unachst das Cloud Kingd m sk Verhiltnis-

sen vertraut zu machen

Wenn Sie ein Kdnigreich abgeschiossen haben, kehren Sie in diesen Teil des Spiels zurlick, um ein neues Reich auszuwiihien. Bereits
absolvierte Konigreiche werden mil einer Flagge markiert, die je nach Version etwas u hiedlich - Auf W kann auch
eln solches, bereits durch: Konigreich hmal hit werden. Man beginnt denn em SchiuB und kann seinen Weg zurickver-

folgen und andere Entacheldungen lreffen.
Wenn Du ein neues K&nigreich in Angriff nimmst, erscheint Terry vor Dir aut dem Bildschirm. Mit dom Feuerknop! kannst Du Ihn zum

Hiipfen bringen. Jeder Compuler hat ein etwas anderes Statusield:

Auf dem CBM64 ist die zwelstelligs Zahl zwischen dem CLOUD KINGDOMS Titel die Uhr,
die den Countdown zéhit. Darunter sichDein Py (die 8-stellige Zitfer). Links
daneben sind dic Anzahl der mitgetragenen Schlussel (joweils Null bei Anlang eines neuen
Kénigreichos). Rechis neben dem Punktestand sind die Anzah! der Kristalle, die in diesem
Kénigraich noch zu sammeln sind. Und schiieblich, am unteren Rand der Kontrolitafel, ist der
Energiebalken, Falls dieser auf einen niedrigen Wert abfiiil, beginnt Terry verzwelfelt zu
blinken, und wehe, wenn die Energie ganz zur Nelge geht — dann istes umihn geschehen(und
um Dich auch!).

Auf den ST, Amiga und PC_ 8 men ist die zwelstellige Zahl uber dem CLOUD
KINGSDOMS Titel die Countdown-Uhr. Darunter befindet sich der Punktestand {8-stollige
Zahl). Rechts neben dem Punktestand ist die Anzah! der Kristalle, die im Kaonigreich noch
einzusammein sind. Ganz unten schlieBlich ist der Energlebalken. Wenn dieser auf Null sinkt,
bistDur Beim E In der Schld werden diese in der unteren rechten Ecke
des Statustfeldes angezeig! (die 2itter wird jewells zurUckgesetzt, d.h. zu Anfang jedes Koni-
greiches hast Du keine SchiGssel).

Die Uhr beginnt mit 99 Manukas (eine Zeiteinheit von etwa & Erdonsekunden) und zahit nach unten fegen
Null. Bei Erreichen von Null endet das Spiel. Jedesmal, wenn Du ein Kénigreich hinter Dich bringst, erhltst
Du 20 Manukas zugesprochen. AuBlerdem hast Du die Moglichkeit, Deine Zeit durch Sammein von Uhren
aufzustocken. Eine Uhr bringt jewells 5 Manukas. Jedesmal, wenn Du stirbst, entweder als Folge eines
Sturzes durch ein abgrundtietes Loch oder durch Verlust aller Enorgie, verlierst Du 10 Manukas auf der Unr,
matorialisiorst Dich jodoch wieder am Anfang des Konigreiches.

Uberall verstreul kannsl Du Schidssel finden. Wenn Du einen Schitssel in der Hand hast und eine
zugesperrte Tr schart anblickst, wird sie gedtinet, sobald Du den Feuerknop! driickst.

Der Kontakt mit Insekten und {Je nach Comp: etwas unterschiedlich dargestellt) reduziert
Deine Energie und solite dahor um joden Preis vermleden werden, am besten durch Uberspringen, Manche
Ebenen haben auch saure Tumpel, die ebenfalls Deine Energle reduzieran. Versuche, in hohem Bogen
dariberzuspringen.

Farner gibtes elne Reihe von Ob die auf den verschi Ebenen her
sein kénnen, ndmlich:
Flaschen mit kohlessiurehaltigen Getranken
Zum Aulfullon des Energiebalkens.
Farbtopfe
mit denen Du magische Bricken Gber Kluften und Lécher im Boden

malen kannst. Solche Bricken kannst Du immer nur in der Blickrichtung erbauen, und
auBerdem nur in der Zeit, in der Terry auf dem CBM 64 Bildschirm In welf erscheint bzw.
auf ST, Amiga und PC mit magischem Staub bedeckt ist.
Flugel
erlauban Dir, Dich 10r einen Sekundenbruchlell in die Lifte zu erheben, was sehr
nGtzlich seinkann, um Mauern und grone Lécher zu Gborfliegen. Aber sufgepant,
daB Du Dich nichtinein Gemach ohne Ausgang verirrst. Von dort komms{ Du nur
durch Ruckselzen der Ebene wieder heraus (siehe Steuerung). Vermeide auch
dia Landung auf einer Mauer, denn dies wirde dich ein Leben kosten. Dies istdas
einzige Objekt, das such nach Gebrauch nicht verloren goht.
Schilde

bewirken, dafl Deine Augenlider sich schliefen und Du unempfindlich
wirst gegen die Angritte der , die die < Ebenen L
machen. In diesem Zustand kannst Du jedoch kelne Taren éttnen. Die Wirkung
der Schilde klingt nach otwa 15 Sekunden ab — also bitte hurtig!
Friichte

(nicht aut allen Computerversionen vorhanden) bringen Prmionpunkte

gen, und die Dir naezlich

ein.
“XX" Bier

(nicht auf allen Computerversionen vorhanden) macht “superbetrunken”
und darf nicht aufgenommen werden, weil Du sonst nur noch herumtorkel st und
jede Kontrolle verilerst.
Geheime Tur

(nicht auf alien C: varsionen handen) mub ¢ werden,
wenn Du in die magischen Kristallkammern eindringen willst, um mehr
Prismienpunkte zu sammeln.

Daneben gibt es elne Aeiheo von Objekten in der Landschatt, 2.B. Boden, die sich
plotzlich unter Dir 8itnen, glitschig-eisige Flichen, abstoBende Pinball.
StoBmechanismen, Schubkacheln, magnetische Saugkacheln und vieles an.
dere mehr,

Steuerung

Flr die Richitu ng Du den Joystick, zum Springen den
FEUERKNOPF. CBM 64 Spiloler sollten den Joystick Ober Steckplatz 1 ansch.
lieDen. PC-Spielar konnen, wonn Sie keinon Joystick haben, auch die Tastatur
verwenden,

CBMSe4 ST/AMIGA PC und Kompatible
Pausa einlegen RUN/STOP P P

Im Pausenmodus Xann man mit der R-Taste veranlassen, dal die Ebene in den Anlangszustand
zurdckversetzt wird. Diese Funktion kos
verwenden,

Zum Beenden des Spiels aus dem Pausenmodus dient die O-Tasle.

allerdings 5 Manukas, und man sollte sie nur in Nottiilen

Aut dem CBM 684 gibt es eine zusétziiche Option, mit der man Terrys Farbe wechseln kann: Commodoe-
Taste Im Pausenmodus botlitigen.
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Un jeu pour ordinateurs Atari ST, Commodore Amiga, Commodore 64 et IBM PC
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Droits do reproduction pour logiciel, documentation et travail d'art pour MILLENNIUM et Electralyte. Tous droits
réservés. |l estinterdit de copier ou de transmettre tout ou partie de ce logiciel sous quelque forme ou moyen que
ce solt. Ce logiclel est vendu entendu qu'il ne sera ni loué ni prété dans I'autorisation écrite préalable de

Onrecherche talent! Intéressé?
Contactez-nous!

Si vous possédez un logiciel quil pourralt étre d'intérét pour nous, pourquol né pas nous
Venvoyer? Vous ne serez sous sucune obligation de le publier avec nous et loutes les
soumissions seront traitées dans la plus stricte confidentialité. Envoyez vos soumissions
ar 1 deo Tony & notre ad de Londres.

Instructions dechargement

Atari STet Commodore Amiga

Etcignez I'ordinateur et débranchez tous les peériphériques inutiles. Nous vous recom
mandons do laissor voire éteint pendant tronte des dans le cas o0 un
virus s'étalt installé dans la mémoire de votre ordinateur. Cette action tuera le virus s'il
yenaun.

»

Insérez la disquette "Cloud Kingdoms™ dans I'unité el mettez votre ordinateur en route.
Le jou commence a se charger. Ne retiraz pas Ia disquette de I'unité pendant que vous
jovez.

IBMPC etcompatibles

. Insérez la disquette de lancemant “Cloud Kingdoms™ dans I'unité ot au massage du MS-
DOS, ez | Jr o 'unité

Tapez clouds et appuyez sur RETURN. Le jeu commence 8 se charger,

[ od

CBM 64 surcassette

1. Meltez votre ordinateur en route et inserez la cassotte ‘Cloud Kingdoms' dans le lectour
de cassette. Réembobinez-1a jusqu'au début.

. Maintenez la touche Shift enfoncée et appuyez sur RUN/STOP.

. Meltez le lecleur en marche. Le jeu commence & se charger.

w »

CBEM 64 surdisquette

1. Mettez volre ordinateur en route ot Insérez la disquette “Cloud Kingdoms™ dans votre unité,

2. Tapez LOAD™" 8,1 et appuyez sur RETURN. Le jeu commence & se charger.

Teorry étalt un potit ballon en caocutchouc de coulaur varte. Dan

nuageux) pour utiliser leur pouvoir magique ¢! faire des Fées mes esclaves. Au
ravair, Terry, Tuneverras jamais plus tes cristaux!Signé, le trés trés méchant Baron
Von Bonsai™.

Il ne restait plus qu'une seule chose a faire pour Terry. Il lui fallait partir & leur
recherche pour les récupérer. Il grimps dans son skycoptére super-géant et
s'envola vers les Nuages en direction d'un Royeume jadis heureux. Mais le
dlabolique Baron von Bonsal avalt utilisé les cristaux maglques de Terry pour
| los Fées H des Nuages en Mauvals Insectes Monstrueux eten
Ballons Noirs Géants. Le Baron savail que Terry ierait de récupérerles
magiques et |l avalt donc posé de nombreux pieges pour le stopper. Pouvez-vous
vaincre los ploges du diabolique Baron? Seroz-vous lo gagnant?

Ondemande héros. Intéressé?
Contactez-nous!

Vous dovez oider Terry A ramasser tous les cristaux cachés dans chaque Royaume,
Au début du |eu, vous pourrez cholsir vers quel Royaume vous rendre pour
commencer. |l y a quinze Royaumes dans la version CBM 64 el trente-deux dans les
versions ST. Amiga el PC. Pour sélectionner un Royaume, appuyez sur le bouton feu tout

s mains, |l tanalt une note qui disalt “Ha
Terry! J'al tous tes cristaux magiques ot jo les al smanes sur a terre des Cloud Kingdoms (Royaumes

lyte

et compatibles Notez que lorsque vous avez finl un Royaume, vous serez ramené a la partie du Jeu vous permettant de selectlonner un

nouveau Royaume. Les Royaumes qui ont d¢ja 6té complélés seront indiqués par un drapeau ou une croix salon la
varsion avac faquelle vous jouez. Il ost possible de sélectionner I'un de ces Royaumaes et vous serez replacé dessus
comme sl vous veniez de le compléter. A I'aide da cette méthode, Il st possible de revenir vers tous les Royaumos ot
de modifier votre chemin su travers d'eux.

Lai de Trigram
Lorsque vous commencez un Royaume, Terry se matérialise sur I'ecran devant vous. En appuyant sur feu, Vous pouvez
ar Dene Carter to faire rebondir. Chaque version informatique a un tableau de statut ditterent:

Sur le CBM 64, ie nombre a doux chiffres entre le texte de CLOUD KINGDOMS correspond au chronomelre. Au-
dessous se trouve votre score (nombre & huit chiffres). A gauche de votre score se trouvent les nombres de clés
transporiées (toujours remis & zéro au début de chaque Royaume), A droite de votre score
50 trouvent 6 nombre de cristaux qu'll reste & ramasser dans co Royaume. Enfin, au bas
du tableau se trouve votre barre de nivoau d'énergle. Si elle est basse, Terry commence &
clignoter ot si elle 5'arréte, cala veut dire que vous étes mort!

© MILLENNIUM/Eloctralyte 1990 Sur le ST, I'Amiga et le PC, 1o nombre & deux chitfres au-dessus du text CLOUD

KINGDOMS correspond au chronombtro. Au-dessous, s lrouve volre $¢oré (nombre a hult
chiffres). A droite du score se trouve (¢ nombre de cristaux qu'll reste & ramasser dans ce
Royaume. Au bas dut tableau se trouve votre barre de niveau d'énargle. Si elle s'arréte, cela

.
MLLENNIUM
Chancery House

107 St Pauls Road veut dire que vous étes mort! Au fur el & mesure que vous ramassez les clés, ellos saront

Islington Indiquées dans le coin Inférieur droit du tableau de statut (toujours remis & zero pour que
LONDON vous n'en aylez aucune au début de chaque Royaume).
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Le chronométre commence sur 89 Manukas (unité de temps d'environ quatre secondes
terresires) ot comptora & rebours. Sile chrono attoint zéro, lo jou se termine. A chaque fols
que vous complétez un Roysume, vous aobtiendrez vingt Manukas. Vous pouvez aussi
augmenter volre limite de temps en ramassant des horloges, ce qui vous
donnera cing Manukas supplémentaires. Si vous mourez soll en tombant
dans un trou ou parce que vous n'avez plus d'énergle, vous perdrez dix
Manukas ot vous serez remalérialisé au début du Royaume.

MILLENNIUM.

Les ciés sonl répandues dans le Royaume. Elles peuvent élre utilisees
pour ouvrir une porte simplement on regardant par ls serrure d Une porto
varroulliée ot si vous aver une clé, on appuyant sur feu,

Les insectes of les balles de table de billard (selon les formats informa-
liques) feront descendre volre énergie si vous ontrez en contact avec eux et ils doivent étre
evités & toul prix. Pour cels, sautez pardessus, Cortains niveaux possédent des billards
aclkdes au 8ol qul vous videront de votre énergle al vous les touchez. Il vaul mieux sauter
pardessus aussi!

Il'y a divers objots sur chague niveau qui peuvent étre saisis pour vous aider. Il s'agil de:

Fizzy pop bottles (bouteilles de boisson gazeuse)
qui rechargent votre barre d'énergie au maximum.

Paint pots (pots do peinture)

qul vous psrmettent de dessiner des ponts magiques entre los fossés ot les trous du sol, Vous ne pouvez faire des ponis que
dans la direction vers laquelle vous regardez et cela ne dure que pendant que Terry est blanc sur la version CBM 64 ou recouvert de
poussiére magique sur les versions ST, Amiga ot PC.

vous permettent de voler su-dessus du sol pendant un éclair de seconde, Cette aption esttrés ulile car ¢lle vous permet de voler
pardessus les murs et les grands trous du sol. Veillez a ne pas élre sttrapé dans une pléce sans sortie sinon il vous faudra remettro

lo niveau & zéro (voir Contrdies). N'atterrissez pas non plus sur un mur sinon vous perdrez la vie. Wings est o saul objet salsissable
qui ne disparait pas lorsque vous I'utllisez.

Shields (boucliers)

vous les yeux et v i imper ble aux des monstres qui . CH ,vous

nepourrez pas ouvrir los portes lorsque vous serez dans cet état. L'etfet des boucliers cesse su bout
de quinze secondes. Aussi, dépéchez-vous!

Fruits (disponible seulement dans certaines versions)
Ramassez los fruits pour points de bonus.

‘XX’ Beer bottle (voutelile de blare XX)

(disponible seulement dans cerlaines versions) vous rendra trés vre. Ne la ramassez donc pas
8iNON VOus VOus retrouverez 3 errer sans contréle.
The Secret door (porte secréte) (disponible seulement dans cortaines versions) dolt étre trouvée sl
vous voulez pénétror dans los chumbres de cristaux magiques pour plus de points de bonus.

lloxiste diverses caractérisiiques de paysage qui vous affecteront dans chaque Royaume y compris
les planchers qui s3'écroulent au-dessous de vous (Il vous faut découvrir o ils sont), les sols

ol el los irs de tlipper, les tullos do poussée directionnelle, les tulles
de succlon magnétique et blen d'aulres & decouvrir.

Les controles

Utliisex un joystick pour lo mouvement ot appuyez sur FEU pour sauter, Utilisateurs de CBM 64,
ulilivez un joystick on port 1. Utilisateurs de PC, vous pouvez sussi redétinir les commandes au
clavier si vous ne possedez pas do joystick.

Ccames ST/AMIGA PC ET COMPATIBLES
Interrompro jou RUN/STOP [

Enmode pause, utilisez la touche R pour remettre un niveau tel qu'll se trouvait au début. Cela vous colle cing Manukas et il vaut miaux
utiliser cette fonction lorsque vous n'avez pas le cholx.

Vous pouvez sortir le jeu du mode pause on appuyan! sur Q.

Sur le CBME4, il existe une option supplémentaire permettant de changer la couleur de Terry en
mode pause.

en pointani sur le Royaume désiré. Quatre
Royaumes vous antourant pour . Nous recom d aux débi de commaencer sur Cloud Kingdom pour se retrauver
on ploin coour du jou,

yant sur le touche C dore en



